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Dersin Amaclari

1- Egitim ve Ogretim teknolojileriyle ilgili kavramlar bilgisi

2- Ogretim Teknolojisi alaninin ortaya ¢ikmasinin gerekgelerini
kavrayabilme

3- Egitim sistemimizin mevcut durumunu egitim teknolojisi
acisindan degerlendirebilme

4- Ogretim Ortaminin 6zelliklerini kavrayabilme

5- Ogretim materyallerinin 6gretim ortamia getirdigi
avantajlar agiklayabilme



Dersin Amaclari

6- Ogretim amacl kullanilan materyallerin dzelliklerini
kavrayabilme

— 7- Ogretim materyali gelistirmede kullanilan ilke ve

yontemleri kavrayabilme
_ 8- Ogretim materyallerinin etkin kullanim ilkelerini

“‘[ kavrayabilme

9- Bransina yonelik bir 6gretim materyali
hazirlayabilme

10- Uzaktan egitimde kullanilan 6gretim araclarini
kullanabilme



Dersin Icerigi

 Temel Kavramlar

— egitim, 0gretim, egitim programi tanimlari

— Egitim programinin ogeleri ve aralarindaki iliskiler

— egitim teknolojisi, 6gretim teknolojisi tanimi ve kapsami
— Arag-gereg¢ kavrami, siiflamasi

— Bilgisayar okuryazarlig, bilgi okuryazarligi

« Ogretim Teknolojisinin ortaya cikmasina etki eden faktorler
ve sonuclari

— Demografik faktor,
— Bilgi patlamasi,
— Egitimin ve Sosyo Ekonomik Iliskiler Degerinin Artmasi,

— Bilimsel ve Teknolojik Gelismeler 1le Egitim ve Toplum Arasindaki
Iliskiler,

— Egitim ve Sosyal Talep



Dersin Icerigi

« Egitim sistemimizin mevcut durumunu

— Genel egitim sorunlarimiz
— Okullarimizdaki durum
— Yenti teknolojinin gerekliligi
« Egitim teknolojisivle ilgili birimler
— Egitim teknolojileri genel miidurligi gorevleri
— Il egitim araglar1 ve donatim merkezinin gorevleri
* Bes duyunun ogrenmedeki yeri
— Hatirlama
» Jletisim siireci
* Yasant1 konisi
* Materyal secimini etkileyen etmenler

« Materval hazirlamada dikkat edilecekler




Dersin Icerigi

« Ders arag-gerecleri:

— Gorsel arag-gerecler

— Isitsel arac-gerecler

— Gorsel-1sitsel arag-gerecler
« Ders arag-gerecleri:

— Klasik arag-gerecler

— Modern arag-gerecler



Dersin Icerigi

* Uzaktan o0gretim araclari:
— Zoom
— Google Meet
— Kahoot
— Google Formlar
— Prezi
— Power point
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Egitim ve Ogretim Kavramlari

Egitim, en genel anlamda bireyde davranis degistirme
stirecidir. Egitim stirecinden gecen bireyin davranislarinda bir
degisme olmasi beklenir.

Varis; egitim yoluyla kisinin amaclari, bilgileri, davraniglari, tavirlar
ve aklak oOl¢ulerinin degistigini ifade etmektedir. Egitim siirecine
giren kisilerde bu degismenin istenin yonde olmasi beklenir. Ertiirk;
egitimi bireylerin davranislarinda kendi yasantisi yoluyla ve kasith
olarak istendik degisme meydana getirme stireci olarak 1fade eder.




Egitim ve Ogretim Kavramlari

Ogretim: Insan yasaminin belli kesimlerinde kazandirilan,

planli, programli, destekli, genellikle bir belge 1le
sonuc¢lanan bir slirectir

Egitim

Ogretim




Egitim Programi Kavrami

Varis’a gore: ”Bir egitim kurumunun, ¢ocuklar
gengler ve yetiskinler 1¢in sagladigi, milli egitimin ve
kurumun amaclarinin ger¢eklesmesine dontik tiim faaliyetleri
kapsar. Ogretim ders dis1 kol faaliyetleri, 6zel giinlerin
kutlanmasi, geziler, kisa kurslar, rehberlik, saglik hizmetleri
bu ¢erceveye girer.”

Ertiirk’e gore: “Bireylerde gozlenmesi kararlastirilan
hedefleri, bunlar1 gerceklestirebilecek diizenli egitim ve
sinama durumlarini i¢eren dirik bir biitiindiir”



Egitim Programinin Temel Ogeleri

1. Amacg
2. Icerik
3. Yontem

4. Degerlendirme




Amaclar Kaca Ayrilir?

Amagclar 37 ayrilir:
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Teknoloji Nedir?

O Bilimin; iretim, hizmet, ulasim vb.
alanlardaki sorunlara uygulanmasidir.

O Bilimsel ilkelerin uygulanmasi
etkinligidir.
] Bilim 1le uygulama arasinda bir

kopridiir.




Egitim Teknolojisi ve Ogretim Teknolojisi

Egitim Teknolojisi.

v Egitim ile ilgili kuramlarin en etken ve olumlu
uygulamalara doniistiiriilmesi i¢cin personel arag,
gereg, slirec ve yoOntemlerden olusturulmus bir
sistemler biitiiniidiir.

v" Ogrencileri, egitim programlarinda belirlenmis

olan 06zel amaclara ulastirma siireciyle ugrasan
bilim dalidr.

v Egitim bilimlerinin insan1 yetistirmeye yonelen
teknolojisidir.



Egitim Teknolojisi ve Ogretim Teknolojisi

Osretim Teknolojisi:

vlletisim devriminin yarattigi, ogretmen, Kitap ve yazi
tahtasinin yaninda Ogretimsel amaclar i¢in kullanilabilecek
kitle iletisim araclaridir... Ogretim teknolojisini olusturan
araclar sunlar1 icerir:  televizyon, filmler, tepegoz,
bilgisayarlar ve diger donanim ve yazilimlar

v'Daha etkili bir 6gretim saglamak amaciyla, 6grenme Ve
iletisim ile 1lgili arastirmalara dayali, Insan ve maddi
kaynaklar1 birlikte kullanarak, 6gretme ve 6grenme siireci
bitiiniintin belirli 6zel hedefler acisindan sistematik olarak
tasarlanmasi, uygulanmasi ve degerlendirilmesidir



Egitim Teknolojisi ve Ogretim Teknolojisi
Arasindaki Fark...

Ogretim teknolojisi: Ogretimin, egitimin bir alt kavrami
oldugu anlayisina dayal1 olarak ve belirli 6gretim disiplinlerin
kendine 6zgii yonlerini dikkate alarak diizenlenmis teknolojiyle
lgili bir terimdir. Mesela: “fen 6gretimi teknolojisi”, “dil
ogretimi teknolojisi.

Egitim teknolojisi: “insanin 6grenmesi” olgusunun tim
yonlerini iceren problemleri sistematik olarak analiz etmek,
bunlara ¢oziimler gelistirmek tizere ilgili tim unsurlar1 (insan
giiciinii, bilgileri, yontemleri, teknikleri, arac-gerecleri vb.) ise
kosarak uygun tasarimlar gelistiren, uygulayan, degerlendiren
ve yoneten karmasik bir siirectir.




Egitim teknolojisinin gelisimi

Egitim teknolojisinin cagdas
anlamda gelisimi 1960’11
yillardan sonra olmustur.
Aslinda, bir insanin
bildiklerini bir baskasina nasil/
ogretecegini kendine sormaya
basladigi andan 1tibaren
egitim teknolojisi glindeme
gelmistir.




% Kavramlar

F Bilgi teknolojisi: Bu kavram;
ticari veriler, ses, hareketli ve
hareketsiz goriintii, multimedia
sunular1 ve baska bicimlerdeki
bilginin olusturulmasi,
saklanmasi, degistirilmesi ve
kullanilmasina yonelik
teknolojilerin tiimiini 1¢erir
(SearchDataCenter.com, 2006).




% Kavramlar

B Bilgisayar farkindahgi:
“bilgisayarin tarihini, nasil
calistigini, neler yapabildigini,

uzerindeki etkilerini bilmek
demektir” (Akkoyunlu, 1998a: 39).



Kavramlar

Bilgisayar okuryazarhgi: “Bir bilgisaya
sistemine temel olan yazilim ve
donanimlar1 kullanabilme, uygulama
programlarii denetleyip kullanabilme,
problemleri ¢ozebilme ve bilgi

teknolojisinin en onemli toplumsal,
ekonomik ve etik sonuclarini fark

edebilme” olarak tanimlanmaktadir
Akkoyunlu, 1998a: 40).



% Kavramlar

| Bilgi okuryazarhgi: “Bilgiye ihtiyaci
oldugunu bilmek, sahip olunan
kapasitenin tespit edilmesi,

(@“
y _
eelistirilmesi ve bilginin etkin bir N
sekilde kullamlmasidir.” (CAUL, \ N/\\UL
il
AT

2001). Kisaca, bilgiye ulasma, bilgiyi
kullanma ve bilgiy1 degerlendirme
sozkonusudur (Akkoyunlu, Tarihsiz:
19).



% Kavramlar

+ Medya okuryazarhgi:
“Yazil1 ve yazili1 olmayan,
bliyiik ¢esitlilik gosteren
formattaki (tv, video,
sinema, reklamlar, internet
v.s.) masajlara ulasma,
bunlar1 ¢oziimleme,

degerlendirme ve iletme
yeteneg1” (RTUK, 2015)




Egitime Etki Eden Faktorler

« Demogqrafik Faktor: Egitime yoniunden daha
cok 0Ogrenci artisi seklinde belirmektedir.
Egitimi etkileme sekli ise, yeni tesis ihtiyaci,ek
finansman, program degisikligi, ©6gretme-
6grenme silrecleri ve 0Orglutsel vyapida
degisiklik seklinde olmaktadir.

 Bilgi Patlamasi: Mevcut bilgiler gerek miktar
gerekse ayrinti yonunden hizla artmaktadir.
Bu durum, 0©gretim programlarinin ve
materyallerinin slrekli olarak yenilenmesini
gerektirmekte; gerekli olan 6gretim silresinin
uzatilmasini ve devamli 6grenme kavraminin
benimsenmesini zorunlu kilmaktadir.




Egitime Etki Eden Faktorler

« Egitimin_ve Sosyo Ekonomik [liskiler Degerinin

Artmast: Ulkelerin sosyo-ekonomik yonden
kalkinmalarinda egitim, gerekli insan giclUnln
yetistiriimesinde temel aractir. Iletisim araclari
vasitasiyla toplum adeta "“Okul” haline gelmis,
okullarda o6gretilen soyut bilgiler bu yolla somut
yasantilara donusturtlmektedir. Okul-cevre iliskileri
artmaktadir.

« Bilimsel ve Teknolojik Gelismeler ile Egitim ve Toplum

Arasindaki iligkiler: Bilimsel ve teknolojik gelismeler,
toplumda sosyal, ekonomik, kultirel bir cok
degismelere yol acgmaktadir. Egitim sisteminin de
kendini yenilemesi gerekmektedir.

o Egitim ve Sosyal Talep: Tum toplumlarda 6grenim
yapma arzusu artmaktadir.




Egitime Etki Eden Faktorlerin SONUCLARI

... Bu faktorlerin hepsi, egitimi biiyiik Ol¢iide etkilemekte;
egitimde kokli degisiklikleri ve onlemleri gerektirmektedir.
Egitim, bu faktorlerin etkisi altinda yeni islevler ve boyutlar
kazanmaktadir.

» Giiniimiizde, “okullarin gereksinim duydugu ideal egitim
ve Ogretimin nasil gergeklestirilecegl” tartisilmaktadir.
Okullar, 20 yil sonra yararlh olabilecek bilgileri nasil
vermeleri gerektigini kendilerine sormalar1 gerekmektedir.

> Internette her seyi goren Ogrenci, kitabi olmaktan
cikmistir. Herkesin yararlandigi kitaplar, dergiler, radyo,
televizyon, bilgisayar vs. cesitli egitim ortamlari; egitimi
sadece okula bagli olmaktan ¢ikarmastur.



Egitime Etki Eden Faktorlerin SONUCLARI

»Egitimciler, daha c¢cok Ogrenciye, daha az
zamanda, daha fazla  Dbilgi 0Ogretmek
zorundadir. Bu nedenle oOgrenimin daha
verimli olmasim1 saglayacak yeni oOgretim
teknik ve  yoOntemlerinin  gelistirilmesi
gerekmektedir.



Egitime Etki Eden Faktorlerin SONUCLARI

» Sonug¢ olarak; 6grenci ve Ogretmenlerin
gereksinim  duyduklar1  bilgileri,  kendi
kendilerine arayip bulma ve kullanma
yetenegi gelistirmeleri zorunlu olmaktadir.

SORU: Bu sonug, bireylerde hangi
okuryazarhgi gerekli kilmaktadir?



Egitim Sorunlart

Biiyiik Olciide karsilanamamakta olan egitim talepleri (say1
ve kalite yoniinden)

Kalabalik smiflar,yetersiz 6gretmenli okullar
Bireysel 1lgi ve yardimdan yoksun 0grenciler

Cesithi teknolojik imkanlara ve yeni 6gretim ortamlarina
ragmen geleneksel 6gretme-ogrenme siireclerini yaygin
olarak kullanmak

Ozel egitim sorunu olan milyo ence gerekli firsat ve
imkanlar1 saglayamamak _
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Egitim Sorunlart

0 Mali kaynak yetersizligi icinde bulundugu halde, genel
bilitce imkanlaridisinda degisik kaynaklardan
yararlanamamak

0 Yetersiz egitim-0gretim tesisleri,ara¢ ve gerecleri ile
verimsiz, kalitesiz bir uygulama i¢inde bulunmak

0 Yapay,subjektif 6grenci basar1 yontemleriyle ve ¢ok diisiik
bir verimle egitim hizmeyi gotiirmek

0 Sosyal talep, bireysel gereksinimg, sgsyal adalegmyegirsat
esitligi yoniinden denges1Z dacakims
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Yeni Teknoloji Geregi

Endiistri, ticaret, tarnrm ve diger hizmet
sektorlerinde, teknoloji vasitasiyla Onemli gelismeler
olmustur. Egitim alaninda da bu yolla olumlu gelismeler
saglanabilir

Hizla artan egitim taleplerini geleneksel simif
ogretmenleriyle ve daha fazla okul insa etmekle
karsilayamayiz. 21. Yiizyilda egitim sistemlerinin ve
uygulamalarinin farkli olmasi zorunludur.




Egitim Teknolojisi Acisindan Okullarimizin
Durumu

7 Yetismis personel sorunu

7 Arac-gere¢ kaynaklarin i
#* Finansman sorunu
7 Yonetim personeli
7 Okul binalari

v Okul kiitiiphaneleri




Egitim teknolojisine dayali uygulamalarin temel

N
1. Daha genis kitlelere egitim hizmeti gotiirmek

2. Egitim kurumlarindaki 6gretme-ogrenme
stireclerini verimli hale getirmek

3. Ogretme-6grenme etkinliklerini bireysellestirmek (o)




Ogrenme Nedir ?

Bilgi

Becerl

\

Tutum



Ogrenilenlerin Hatirlanmasi

Zaman sabit tutulmak tizere insanlar,

UOkuduklarinin % 10’unu
Olsittiklerinin % 20’sini
UGordiiklerinin % 30’unu

UHem gortip hem isittiklerinin =~ % 50’sini
[Soylediklerinin % 70’1n1

UYapip sOylediklerinin % 90’11

Hatirlamaktadiriar!!!



Bes Duyunun Ogrenmedeki Yeri Ve Onemi
Ogrendiklerimizin...

Yolu Ile
Ogrenilir



Iletisim Siireci

Mesaj | — | Kanal

Davramslar Semboller Ilf.b.thl Arac ve Davramslar
. Gergek Esya Yontemler
Biligsel Dav. Modeller Sozsiiz iletisim tek. Biligsel Dav.
Dl}yussal Dav. Hareket Ses Ileten Araclar Duyussal Dav.
Psiko-Motor Dav. qoc cizim  Sealii fletisim Tek,  PSiko-Motor Dav
Resim Resim Ileten Aracl.
Yazi Basili ve Yazili1 Arg.
[saretler Y ontemler



Egitim Siireci

Muhteva —

Ogretim
Stiireci

Donut




Ortak Yasanti Alani
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Karmasi

Basitten

> Soyuta

Somuttan

Yasanti Konisi

sembollerden
edinilen yst.

Radyo, plak, serit,
resimlerle edinilen
yasantilar

Hareketli resimlerle
edinilen yasantilar

Televizyonla edinilen
yasantilar

Sergiler yardimiyla edinilen
yasantilar

Baskalarimin
yardimiyla
edinilen

Biitiin duyu
organlariyla

Geziler yoluyla edinilen yasantilar

Gosteriler yoluyla edinilen yasantilar
Kendi
kendine
edinilen

Dramatizasyonla edinilen yasantilar

Model ve numunelerle edinilen yasantilar

Dogrudan dogruya edinilen maksatl yasantilar

Az sayida duyu
organiyla edinilen

»
»

Cok sayida duyu
organiyla edinilen



YASANTI KONIsI
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Yasanti Konisinin Dayandig Ilkeler

»>Ogrenme islemine katilan duyu
organlarimizin sayisi1 ne kadar fazla
ise, o kadar 1y1 0grenir ve
ogrenmelerimiz o kadar kalici olur.

»En iyi 6grendigimiz seyler, kendi
kendimize yaparak ogrendigimiz
seylerdir.

»En 1y1 0gretim somuttan soyuta ve
basitten karmasiga dogru gidilendir.




Materyallerin somut/soyut
ozelliklerine gore siniflandiriimast

Kelimeler
Diyagramlar SOYUT

Haritalar
Resimler
Slaytlar
Isitsel Araclar
Filmler
Modeller

Nesneler

Yasanti




Arag¢-Gere¢ Kullanmanin Faydalart

Zamandan ve sbézden ekonomi saglar

Belli bir fikrin gbzéninde canlandirilmasina
yarar

Karmasik fikirleri basite indirgeyerek
aciklarlar

Odretimi canli ve acik hale getirirler

Odrencilerin ilgi ve dikkatini arttirirlar

Odrenme arzusu meydana getirirler

Odretimi zenginlestirirler



Arac-Gere¢ kavramlari

Arac-gerec:  Ogretme,  Ogrenme
etkinliklerinde kullandigimiz yardimei
kaynaklar arag-gereg IKilisinden olusur.

Arac. Daha c¢ok mekanik nitelikteki
yardimct  olup; gereci  sunmada
vazgecilmez 6gedir. Ornek: Tepegoz,
bilgisayar, televizyon

Gerec 1se; daha c¢ok vyazili basili
nitelikteki  yardimc1  olup, aracin
vazgecilmez ogesidir. Ornek: Tepegdz
asetati, Dbilgisayar ve televizyon
programlari




Arag-Gereglerin Siniflamast

1. Gorsel Araclar-Gerecler:

2. lsitsel Araclar-Gerecler:

3. Gorsel- Isitsel Araclar-Gerecler:
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« Uc boyutlu Gorsel Materyaller

— Gercek nesneler
e Ornekler
o Sergiler
« Kesitler

— Modeller

— Maketler




rsel Araclar-Gerecler ve Materyaller

. GERCEK NESNELER
(NUMUNELER):

* C(Cansiz seylere ya da
canlilara ait (01l ya da dir)
ornekler veya parcalar eger
tabi1 ortamindan alinip sinifa
getirilmisse numune adini
alir. Bunlar biitiin duyu
organlarini etkileyebilir ve
somut yasantilar olusturur.
Ornek: para, tarihsel bir
belge, hali, meyveler, yaprak




orsel Araclar-Gerecler ve Materyaller

« MODELLER:

e (Cesitli nedenlerle baz1 gercek
objeler simifta kullanilamazlar.
Ornegin cok biiyiik ya da cok
kiiciik objeleri sinifa getiremeyiz.
Bu durumda bunlarin yerine
modelleri kullanilabilir. Ornek: D
Oyuncak evler, araba modeli, R
hayvan modeli, atom modeli, insan -
viicudu e




« MAKETLER:

e Gliniimiizde c¢esitli modeller
vardir: Maketler de bir
modeldir. Ozellikle
mimarlik egitimde
kullanilan maketler
yardimiyla ¢ok bliylik bir
baraj ya da bir yerlesim
yerinin, binalarin
konumunu gormek
miimkiindiir.




« KESITLER:

e Modellerin bir diger ¢esidi de
kesitlerdir. Kesitler 6grencilere
objenin i¢ini gorme imkani vertir.
Kesitler ger¢ek objelerle ayni
buiytikliikte olabilecegi gibi bliylik ya
da kiiciik ol¢iilerde olabilir. Beynin
1¢ yapisini, kulagin 1¢ yapisini
gosteren bir model, kesitlere 6rnek
olarak verilebilir.




orsel Araclar-Gerecler ve Materyaller

MODEL VE NUMUNELERIN YARARLARI:

e Modeller, kii¢ligli buiytiltiir, biiytigii kiictiltiir, soyut kavramlari
aciklar

 Biitiin duyu organlarinmi etkileyebilir ve somut yasantilar
olusturur.

« Karmasik yapilar1 basit ve anlasilir hale getirir.

* Yaparak yasayarak ogrenmeyi saglar



orsel Araclar-Gerecler ve Materyaller

MODEL VE NUMUNELERIN SINIRLILIKLARI:

« Kazandirdig1 yasantilar; yaparak, gorerek, gozleyerek
edinilseler bile, dogrudan dogruya edinilen yasantilar (bir
laboratuar deneyini yapma, bir yemegin bizzat yapilmasi,
carsidan aligveris, bir ders aracin1 yapma ya da onarma) kadar
somut olmalar1 olanaksizdir.

 El yapis1 model ve numuneler dayaniksizdir
e Fabrika yapimi olan bazi tiirler pahali ve bakimi glictiir



* Yazili materyaller

* Yazi ve gosterim tahtalari
— Yazi tahtalan
— Elektronik beyaz tahtala
— Biilten tahtalari
— Kumas tahtalar
— Manyetik tahtalar
— Kagit tahtalar




orsel Araclar-Gerecler ve Materyaller

Tebesirli yazi tahtasi Beyaz yazi tahtasi
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rsel Araclar-Gerecler ve Materyaller

 Biilten tahtasi: Biilten Tahtasi, lizerine ¢esitli yazilar,
sekiller ve resimler asilacak bir 1lan yeridir.

CIP modeli
ornek olmaya |

e iz

S ——
- —— -




orsel Araclar-Gerecler ve Materyaller

 Kumas tahtalar:

Birtakim 0gretim gereclerini
tutturmak ve yapistirmak i¢in
kontraplak, duralit ya da kalin
mukavvadan yapilan ve lizeri
cogu kez pazen ya da ¢uha 1le
kaplanan levha.




« Manyetik tahta:

miknatisl nesneleri tutma
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orsel Araclar-Gerecler ve Materyaller

« Kagit tahta: Beyaz tahtanin portatif halidir. Kagit, duvar,
cam ve tahta gibi yiizeylere tutturulur.
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« Pikap, plak
« Radyo
« Kaset-calar (teyp)




Gorsel-Isitsel Araclar-Gerecler

« Televizyon-video/CD/DVD
 Bilgisayar-projeksiyon
sistemi



Klasik Egitim Teknolojileri-|
Yazi1 Tahtalan

 Karatahta
« Beyaz tahta Formasian
« Manyetik tahta Malatya

« Kumas kapl tahta

e Doner levhalar

« Kum tahtasi

 Biilten panolan



Klasik Egitim Teknolojileri-l|
Gorsel Teknolojiler

v" Yazili materyaller (Kitap,
dergi vs.)

v" Grafikler

v Model ve numuneler

v Resimler

v Poster ve afisler

v" Gazete kipiirleri

v Karton faaliyetleri V|

v Maketler @

=23




Modern Egitim Teknolojileri-|
Gorsel ve Isitsel Olanlar

v" Elektronik tahta

v’ Telefon ’ J
v Radyo ~~ ISR ol
v Ses kasedi ve CD / Tk
v Teyp ve miizik seti 4 | |

v" Fotograf makinesi
v Pikap ve plak
v'VCD ve DVD



= Bilgisayar

= [elevizyon

& Slayt projektort, slaytlar
&% Tepegoz, asetatlar

2 Opak projektori (Episkop)
= Data projeksiyon

o F1lm seritleri

Modern Egitim Teknolojileri-l|
Goster1 Teknolojiler:
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Slayt, Slayt Projektoru
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orsel Araclar-Gerecler ve Materyaller

e Dokiiman kamera
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% Projeksiyon Cihazi




Egitim Teknoloji Ile Ilgili Birimler

Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Mudiirlugi
(MEB)
Tarihcesi:
> Ogretici Filmler Merkezi (OFM): 1951
» Film Radyo Grafik Merkezi (FRGM): 1962
» Film-Radyo ve Televizyonla Egitim Merkezi (FRTEM): 1968
» Bilgisayar Hizmetleri ve Egitim Genel Miidiirligii: 1992
> Egitim Teknolojileri Genel Miidiirliigii (EGITEK): 1998

> Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Miidiirliigii (YEGITEK):
2011




Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel

o/

Mudurlueu - Gorevleri

Egitim ve 0gretimin teknoloji 1le desteklenmesine yonelik
isler1 yurutmek.

Egitim ve 0gretim faaliyetlerinde bilisim teknolojileri ile
bilisim tirtinlerinin kullanilmasina yonelik ¢alismalar
yuritmek.

Merkezi sistemle ylrttiillen resmi ve 0zel yerlestirme, bitirme,
karsilastirma sinavlarini planlamak, uygulamak ve
degerlendirmek.

Yaygin egitim ve 0gretime yonelik olarak bilgi ve iletisim
teknolojilerine dayali program, film ve benzer1 yayinlari
hazirlamak veya hazirlatmak, yayinlamak veya yayinlatmak.



Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel

o/

Mudurlueu - Gorevleri

= Egitim ve 0gretimde uygulanan yeni teknoloji ve
gelismeleri 1izlemek ve degerlendirmek.

* Egitim ve 0gretimde teknolojik imkanlarin tiim yurt
capinda etkin ve yaygin bigimde kullanilmasini ve
her 6grencinin bilgi teknolojilerinden
yararlanmasini saglamak.

» Bakan tarafindan verilen benzeri gorevleri yapmak.



Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel
Mudurlugu - Teskilat Semasi

GENEL MUDUR
Ozel biiro
| | | | | ]
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11 Bilgi Islem ve Egitim Teknolojileri Sube
Mudurlugt

Sinavlarin uygulanmasi ile 1lgili organizasyonu yapmak ve
sinav guvenligini saglamak

Ogretim programlarini teknik yonden izlemek ve sonuclarimni
degerlendirmek,

Uzaktan egitim 1le 1lgili 15 ve 1slemler1 ylirtitmek
Haberlesme, ver1 ve bilgi givenligini saglamak,
Egitim bilisim agini isletmek ve gelistirmek, erisim ve
paylasim yetkilerini yonetmek,

Bilisim hizmetlerine ve internet sayfalarina iliskin 15 ve
islemler1 yiirtitmek

[statistiki verilerin saklanmasina iligkin teknik is ve islemleri
yuriitmek



Materyal Secimini Etkileyen Etmenler

B Ogretim hedefleri
B Ogretim yontemi
B Ogrenci dzellikleri

F Genel ozellikler: (Yas, saglik, sosyo-kiiltiirel,
ckonomik yapi)

F Giris davranislar (hazirbulunusluk diizey, 6grenme
hizi/kapasitesi, 1lg1 alani, beceri, tutum, 1htiyac)

E Ogrenme sitilleri (Gorerek, isiterek, dokunarak)

B Ogretmen Ozellikleri



Materyal Secimini Etkileyen Etmenler

B Ogretim ortaminin dzellikleri

B Arag-gereclerin 0zellikler
B Konunun amacina uygunluk
B Aracg-gereclerin dogrulugu
E Ogrenci diizeyine uygunluk
E Cekicilik
¥ Kullanishiik ve dayanikiilik
B Sadelik

B Kisitlamalar (Zaman, Biitce vs.)



Materyal Hazirlamada Nelere Dikkat
Edilmelidir?

= Ogretim Materyali;

= Basit, sade ve anlasilir olmalidir

" Dersin ve konunun amaclarina uygun olmalidir

" Tim bilgiler1 degil, o6neml1 ve 6zet bilgiler:
icermelidir

= Gorsel 0zelliklerde (resim, grafik, renk , ses
vb.) asinnya kac¢ilmamalidir



Materyal Hazirlamada Nelere Dikkat
Edilmelidir?

* Yazili metinler, gorsel 1sitsel ogeler 0grenci
seviyesine uygun olmali ve gercek hayatla
tutarli olmal

= Ogrenciye alistirma ve uygulama imkani
saglamalidir

= Mimkin oldugunca gercek hayati
yansitmalidir

= Her 6grencinin erisimine ve kullanimina agik
olmalidir



Materyal Hazirlamada Nelere Dikkat
Edilmelidir?

= Sadece 0gretmenin degil, 0grencilerin de
kullanabileceg1 diizeyde basit olmalidir

= Tekrar kullanilabilecek dayaniklikta
olmalidir

= Gerektiginde gelistirilebilir, giincellenebilir
olmalidir.
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