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Kahoot’a Giris

Kahoot 6zellikle ders sonundaki degerlendirme siirecine tiim 6grencilerin katilimini saglayan bir egitim
teknolojisi uygulamasidir. Kahoot bilgisayar, tablet ya da cep telefonu ile kullanilabilir.

“kahoot.it” adresi tiklanarak -liye olmadan- test oyununa 6grenciler giris

yapabilir.

[

“kahoot.com” adresi tiklanarak test hazirlamak igin giris yapilir. Oncelikle bir tiyelik kaydi yapilmasi gerekir.

G kahoot - Goagle'da &ra x + Vv -
& c 8 google.com fsearchic=kphoot&oq=kah&ags=chrome.0.59i59169i57j46i131i433i512j46i1751199i512j011 31i433i512/0i433i512j45i512j011311433i51212)0i512.7521j0j15&.. 1© ¥ O . H

kahoot X = ) Q

Google

Q Tumu (@ Hartalar [ @& Gorseler & Algveris @ Haberler Danafazia

Aratlar

“raklagik 2¢.400.000 sopug bulundu (0,35 saniye)

Ipuew: izoa Turkge sonuglar arayin. Arama dilinizi Tercinler sayfasinda belirtebilirsiniz.

https:ifkahoot it
Kahoot!

Join a game of kafiest here. Kahost! s a free game-hased learning platform that makes it fun
tolearn — any sufject, in any language, on any device, ..

https:#kahoot.com ~ Bu sayfanin gevirisini yap

Kahoot! | Learning games | Make learning awesome!
Kahoot! is a game-based learning platform that brings engagement and fun to 1+
bilion players every year at school, atwork, and at home. Sign up for freel

https:ifplay.google.com » apps ~ Bu sayfanin ¢evirisini yap
Kahoot! Play & Create Quizzes - Apps on Google Play

Play engaging quiz-hased games (kahoots) at school, at home and at wark, create
wour own kaheots and earn something new! Kaheot! torings the magic of ..
Rullamcr oyu: 4,7 - 527.054 oy - Ucretsiz - Android - Egitim

https:ifplay.google.carm » store > apps » details » id=no.... =
Kahoot! Quiz Olustur ve Oyna - Google Play'de Uygulamalar
B se e 6ad

L @ n

Uye olma

Kahoot!

Kahoot!, efitim kurumlarinda efitim teknolojisi olarak
kullanilan dgrenme tabanl bir test oyunudur, Oyunlar
bir web tarayicist veya Kahoot wygulamast aracilidyla
erigilebilen, kullanicl tarafindan olugturulmug goktan
segmeli sinaviardir Vikipedi

ilk piyasaya sunulma tarihi: Evlil 20113
Baglama tarihi: iart 2013 (9 il tnce)
Uye sayisi: aylik 50 milyon (2017)

httpsi//plsy.google.com/store/apps/detsils Tid=no.mobitroll.kshast. androidéh|=trégl=US

A~ m 7z q) a7 B

“kahoot.com” adresine girilip sag Ust késedeki “Uye olmak” (Sign up) kismi tiklanir.

KY Get ready for back-to-school wit X

(¢]

s
&

@ kahoot.com/schools-u/

Yuksek 6gretim
fakiltesi

Satiglarla irtibat

Kahoot! | okuL Ogretmenler i

Kaynaklar berler

Kahoot ile Okula Donus!
Bu yili harika kilmak igin ihtiyacin
olan araglarla okula geri don

Her hafta yeni icerik:

Girig yapmak Okula déns indirimil

Kahoot ile YENI oyun modlari ve 6grenci gecisleri meveut! Premium+, simdi

Lo CnBSe @6 d

igerigi
kesfedin

25 indirimli!

A (@ 7z Q) 0702




“Hesap tiiriinii se¢” sayfasinda “Ogretmen” isaretlenir. NOT: Kahoot’un licretsiz siiriimiinde
Ogretmen 50 kisilik, 6grenci 20 kisilik, Ogretim (iyesi 10 kisilik bir oyun olusturabilmektedir.

K! Kaydol - Kahoot! x  + 5 - X
< C @ createkahootit/auth/register = Y 0O . :
Kahoot! ®

Hesap tarini seg

Hfretmen BFrenci Kigisel Profesyonel

Zaten hesabin mi var? Oturum ag

" LSfe -~ B R e € 6 a ~ tm 7z ) o B

“Is yerini tanimla”da “Okul” isaretlenir.

K! Kaydal - Kahoot! x o+ ¥ - X

s C & createkahootit/auth/registerfuser-tipe 2« O@ :

Kahoot! ®
< Geri

is yerini tanimla

i

Yiksek dgrenim okul idaresi Sirket

Diger

==p¢la:§i€ G d ~ @z Q) o B



“Bir hesap olustur” sayfasinda “E-posta” ve “Parola” kisimlari doldurulur.

K! Kaydol - Kahoot! x  +

& c B create.kahootit/auth/fregister/sighup-options

Kahoot)

< Geri Birlhesap olustur

-postan ile kaydol

E-posta

Parcla

Kahoot'tan bilg], teklif, neri ve guncellemeler
almak istiyorum

veya
[ s Google ile devam et ]
l =. Microsoft ile devarn et }
[ 3 Apple ile devam et w

g enBRe ¢ 6a

Uyelik olusturulduktan sonra hesabimiza girmek icin “Giris yapmak” (log in) kismi tiklanir.

K! Ana menii - Kshoot! X KV Getready for back-to-schoolwitt X 4

€ C @ kahootcom/schools-uf

Yiuksek dgretim
fakiltesi

Satiglarla irtibat igerigi
kurun kesfedin

"" ‘

Kahoot! | oKuL Ogretmenler Kaynaklar  Haberler

Kahoot ile Okula Dénus!

Bu yili harika kilmak i¢in ihtiyacin

olan araglarla okula geri don!
Her hafta yeni icerik: -4
¢imizin favori Kahoot'u hakkinda bilgi 5
Y t I ana V ola

L € n B2 e 6 d

v o= a X
e« 0@ :
@

~wm oz aq) s B

A @ oz Q) ore B



Test Olusturma

Giris yapildiktan sonra gelen “Ana Meni” sayfasinin sag bolimindeki “Kahoot’larim” boliminde
onceden hazirlamis oldugumuz testler yer almaktadir.

K! Ana menii - Kahoot! X +
& Cc @ createkahoot.it
h Ana Menli
3 Kahoot!
b
) mustafaakdag
P mustafaakdag
Plan: Yitkselt
a ilgi alanlanm ilgi alam ekle

@ Dogrulanmis profil

Dogrulanmus profilin icin bugdn
bagvurarak d6grenme kKaynaklarini
tcretsiz sun veya pazar yerinde
sat ve Kdresel bir topluluga katil.

Kahoot!
marketplace

Kesfet Kiitiiphane

Raporlar Gruplar

Show up for success with
25% off for back-to-school!

Start the year off right with access to all the
new Kahoot! features including Drop pin

Slider, and Game modes (coming soon)!

Upg

Kurslar

Marketplace

ilk kursunu olustur ve 6grencilere ata. Ayrintil raporlarla ilerlemeyi izle,

hatirlaticilar gonder ve icerigi ogrencilerin ihtiyaclarina uygun sekilde

Kurs olustur

Yenilikler

Her zamankinden daha erigile bilir:
Tirkge de dahil 1 dilde
Kahoot! uygulamasini ve web sitesin

dizenle.

: Kahoot! un we b sitesi ve uygulamas artik

i tirm dUnyadaki kullanicilar igin her zamankinden...

Kahoot'lanm

=| kahoot kullanma
mustaf 1 kez oynandi
Slgme ve
degerlendirme-.
rustaf 4 kez oynand
Kahoot degerl

rustaf 1kez synand

Tamine bak (12)

Feature focus:
Slider

Learn more

En son raporlar

A~ @ 7 ) o751

Yeni bir test olusturmak igin sag tst kosedeki “Olustur” (Create) digmesi tiklanir. Agilan meniiden
“Kahoot” isaretlenir.

' K! Ana meni - Kshoot!

« > c

a Kahoot' Ana Menl Kesfet Kitliphane Raporlar Gruplar Marketplace
.

)—

-, mustafaakdag

P mustafaakdag

Plam Yikselt
ilgi alanlanm ilgi alar ekle

@ Degrulanmis profil

Dogrulanmusg profilin icin bugdn
basvurarak 6grenme Kaynaklarini
Ucretsiz sun veya pazar yerinde
sat ve Kdresel bir topluluga katil.

Kahoot!

marketplace

8 create kahoot.it/?deviceld=6XCVvKtcEK_fDv0z0ix-E1&sessionld=16633927 19964

Show up for success with
25% off for back-to-school!

Start the year off right with access toall the

new Kahoot! features including Drop pin
Slider, and Game modes (coming soon)!

Upg! ow!

Kurslar

ilk kursunu olustur ve 6grencilere ata. Aynintil raporlarla ilerlemeyi izle,

hatirlaticilar gonder ve icerigi ogrencilerin ihtiyaclarina uygun sekilde
duzenle.

Kurs olustur

Yenilikler

Tirkge de dahil 11 dilde

Her zamankinden daha erisile bilir: Kahoot! un we b sitesi ve uygulamas: artik

Kahoot! uygulamasini ve web sitesini tum dunyadaki kullanicilar igin her zamankinden...

_

nandi

250« [ —
Vize sinavi

rmustaf 1 kez synandi

Tamine bak (11}

Feature focus:
Slider

Learn more

En sen raporlar

v - g
e %« 0@
- L
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“Yeni bir kahoot olustur” penceresinde “Yeni kahoot olustur” kismi tiklanir.

' K Kahoot olustur - Kahoot!

& & C @& createkahootit/creator

Yeni bir kahoot olyistur

Sablon Sablon

Slaytlarla 6gret Toplulukla baglanti
kurmani saglayacak
interaktif bir §retmen

Sablon A Sablon

Ogretmenini daha Ogrenci selfie kahoot'u Sureg degerlendirme

Kapat

Gelen pencerede “Soru girmeye basla” bélimune soru koki yazilir (120 karakter ile sinirlidir)

Alt kisimda yer alan “Cevap ekle 1, 2, 3, 4” kisimlarina sorunun segenekleri yazilir.
(seceneklere yazacaklarimiz 75 karakter ile sinirlidir).

Seceneklerden biri cevap anahtari olarak isaretlenir.

[ K! Kahoot olustur - Kahoot! X

& 5 C @ createkahootit/creator

Kahoot! Kahoot baghgi g...  Ayarlar

o S

1 Quiz

(7 Soru tdrd

B qui v

L]

Sorunu girmeye basla

=}

@ Zaman sinin

20 saniye ~
HEpadis @ Puanlar
Medya bul ve ekle Standard “
waya yiklernek igin buraya bir resim birak >
o5 Cevap segenekleri

Tek cevaph ~

Cevap ekle 1 =] Cevap ekle 2 =

v
Cevap ekle 3 {istede bagh) & Cevap ekle 4 (istede bagh) =
S P € n B m e ©de6

~Em oz Q)2 B



Ornek bir soru asagida yer almaktadir.

[ K! Kahoot olustur - Kahoot!

€& 5 C @ crestekahootit/crefstorfbIbe3ee-adbt-dbed-b3c9-ced3f492c09h e Y+ 0O . E
Kahoot‘ Kahoot baghgi... Ayarlar v i:;?:':;?femldi: o Yiikselt @ On izleme Cik

1 Quiz B I X X2 ‘ Q f(x) 7 Soru tiird

Egitirn &dretirn kavr..,
5 v Egitim ve lsgretim kavramlari arasindaki iliskide asagidakilerden 24 B auiz v
& P - .
hangisi dogru bir tanimlamadir?

o] .

@ Zaman sinin

m 20 saniy= e
Slayt ekle @ Puanlar

Standard ~
Medya bul ve ekle N
.. ;
waya yiklernek igin buraya bir resim birak so Cevap segenekleri
Tek cevaph v

Egitim planh ve prograrnh bir
sdrectir

A O3retirn egitimi kapsar

itirn ve Ggretimde artak alan Odretim yasam bayu devam eden
&grenm adir bir strectir sil

A E @ zq) s B

istenirse “Medya bul ve ekle” kismi tiklanarak test ile ilgili dikkat cekici bir resim
eklenebilir. Bunun igin asagida gosterilen pencerenin sol kismindaki “Resim yiikle”
isaretlenerek bilgisayarimizda kayith olan bir resim dosyasi segcilir.

[ K1 Kahoot olustur - Kahoot!

€« - C @ createkahootit/creator/3edd? 130-bbfa-4ff1-be83-b7795d353993

B3 Resimler
Getty Images #fazla sonucicin Ingilizce arama yap

Getty Images tarahindan sagland

& ciFler

Videolar

¢ Ses i larnadir?” i¢in bir egl

Baska bir arama yaprmayi dene.

T Resim yikle

H P € n B u e @de6 A~ oz q) 2 B



Kayit etme

Sag Ust kosedeki “Kaydet” digmesi tiklanarak, yaptiklarimiz kayit altina alinir. Bunu
yapmadan ¢ikis yapildiginda yapilanlar kaybolur.

[ K! Kahoot olustur - Kahoot! X

& 5 C @ createkahootit/creator/3edd7 130-bbfa-4ff1 -beB83-h7 7950353993

Kahoot‘ kahoot kullanma Ayarlar o Yiikselt ® On izleme Cik

1 Quiz 7 ¢7 Soru tird
Egitim va tdretim Ko
- Egitim ve 6dretim kavramlari arasindaki iliskide asagidakilerden B ou: v
hangisi dogru bir tanimlamadir?

=}

.

@ Zaman sinin

20 saniye ~
Slayt ekle @ Puanlar
Standard v

® @ Kaldir

25 Cevap segenekleri

giti i Tek 1 v
Egitim planh ve pragrami bir ek cevaph
A Saretim editimi kapsar sdrectir

#& Resim gdriintlileme

itirn ve ¢gretimde artak alan Odretim yasamboyu devam eden
. agrenmedir bir sdrectir Orjinal %3

~ tm 7z Q) 1549 B

[ ST R T

“Kaydet” den sonra gelen pencerede “Baslik” bélimiine testimizin ismi yazilip “devam et”
dugmesi tiklanir.

[ K! Kahoot olustur - Kshoot!

€ > C & createkahootit/creator/3edd? 130-bbfa-4ff1 -beB3-h7 795353993

Son dokunuslarini yap!

Kahoot'yn icin bir bashk ve bir aciklarma gir.

Bashk

[Kahoot bashd gir...

Agiklayie bir baghk, oyunculars kshoot'un ne hakdanda
oldugunu gésterir

Agiklama (istege bagh)

i bir sgiklama, diger Kullanicilann kahoot'unu bulmalanna

yardimer alur.

~ @z ) 5% B
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Gelen “Kahoot’un hazir” sayfasinda soru yazmaya devam edilecek ise “Diizenlemeye dén” kismi
isaretlenir. Soru yazma islemimiz bitti ise “Bitti” digmesi tiklanir. “Bu kahoot'u test et” tiklandiginda
test 6grenci gibi test edilir. “Simdi oyna”da hemen test oyununa baslanir. “Baskalariyla paylas”da bu
testin linki baskalariyla paylasilarak, testin baska bilgisayarlarda agilmasi saglanir.

[ K! Kahaoot olugtur - Kahoot!

€« > C & createkahootit/creator/3edd? 130-bbfa-Yff1-beB3-b7795d353993

Kahoot'un hazir

Sirndi sunabilir, paylasabilir ve aynayabilirsin.

iste birkag Sneri:

Bu kahoot'u test et >
Simdi cyna >

Baskalaryla paylas >

puzeniemeye din

"L e B u e e da ~ @ 7z q) s B

Soru ekleme

Ornegimizde “Diizenlemeye dén” segilmis ve gelen sayfanin sol Gist kismindaki” Soru ekle” digmesi
isaretlenmistir. Bunun devaminda sagda agilan pencerede yeni eklenecek soru tipi Quiz (goktan segmeli)
secilmistir. NOT: Menudeki “yildiz” isaretli olanlar lcretsiz olan bu versiyonda kullanilamamaktadir.

[ K! Kahoot olustur - Kahpot!

&« > C & create.kahootit/creator/3edd? [l 30-bbfa-4ff1-be83-h7794d353993 o = w 0O . E

Kahoot‘ kah oot kullanma Ayarlar o Yiikselt cik
1 Quiz
Bditim v bgratin k. Soru barfkasin ara
o} 0 Bilgi dlizeyihi test ot Grnek
i' \ Everest Dagi nerededir:
ﬁ Quiz
ia
Slayt ekle Dogru/Yanhs
Kisa cevapll

Kaydirmal

Oyunculara aralanindan segim
Puzzie yapabilecekleri birkag cevap
alternatifi ver.

Quiz +5Ses

Gorlsleri &gren

@ Oylama

@ isaret birak l Elektronik tabloyu ice aktar

Lo e n B ue e dG& ~ |z Q) e B
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Asagida ikinci soru 6rnegimiz yer almaktadir. Ekranin sag tarafindaki menilerden bazi ince ayarlar

yapilabilir. Bu ayarlar her bir soru igin ayri ayri yapilir.

“Soru tiiri” menisinden “coktan secmeli” ya da “dogru/yanhs” degisikligi yapilir.

“Zaman sinir’” mendstinden cevaplamak igin 6grencilere
taninacak sire (5 saniye, 10 saniye, 20 saniye ...) belirlenir.

“Puanlar” menisiinden sorunun zorluk derecesine gore
puan degeri (Standart, iki kat puan, puan yok) ayarlanir.

I

K1 Kahoot olustur - Kahoot! x

&« > C & create.kahootit/creator/3edd? 130-bbfa-4ff1-be83-h7795d353993

S

Kahoot‘ kahoot kullan.. Ayarlar | 7Ury@ kaydedildi-My Qv

Ln]

=]

It Temalar
Kahoots ©

1 Quiz
Egitim ve &gratim k..
- Kahoot uygulamasiyla yapilan degerlendirme asadidaki degerlendir
turlerinden hangisine uygundur?
2 Quiz

Kahoot uygulamasi..

==

Slayt ekle A Tarima ve yerlestirmeye dénik Bicimlendirmeye dénik
degerlendirme degerlendirme

Sonug degerlendirme

° Daha fazla cevap ekle

@ On izleme

¢7 Soru tird

@ Quiz

@ Zaman sinin

20 saniye

Standard

@ Puanlar

22 Cevap segenekleri

Tek cevaph

Orljinal

5: Resim gbriintlileme

w/O@® :
~

sil

A tm 7z Q) 184
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Soru ekle digmesini tiklayarak 3. 6rnek sorumuzun tiriinii dogru yanlis, zaman sinirini 10
saniye, puan degerini “iki kat puan” olarak ayarlayalim.

[ K! Kahaoot olugtur - Kahoot! X

€« - C & createkahootit/creator/3edd7? 130-bbfa-4ff1-beB3-b7795d353993

Kahoot‘ kahoot kullanma  Ayatiar ) vikselr

1 Quiz
Egitim ve &gratim k..
;. Bir calisanin mesleki bilgi ve becerisini arttirmak amaciyla katildigi W Doarufvanns v
egitim: hizmet dncesi egitim kavramiyla agiklanir
.
@ Zam¥n sinin
2 Quiz

10 saniye ~
Kahoot uygulamasi...

o e =)

o

& Puanlar

iki kat puan v
3 DogrufYanhs >

8ir zaliganin mes|ki

Medya bul ve ekle

[n]

=]
.

wvaya ylklernek igin buraya bir resim birak

Slayt ekle
® L e n e € 36 ~tm 7)) 17n B

Sorularin sirasi degistirilmek istenirse, ekranin sol kismindaki ilgili soru farenin sol tusu ile
tiklanip “suiriikle/birak” yolu ile yeri degistirilir.
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Testi Uygulama

“kahoot.com” tiklanarak gelen sayfada “Giris yapmak” diigmesi isaretlenir. Mail ve parola bilgileri
yazilarak 6nceden olusturdugumuz hesabimiza giris yapilir. Gelen ana sayfada “Kittiphane” kismi
tiklandiginda arsivimizdeki testlerin tamami listelenir.

\

“Kitiiphane” bélimi en yogun kullanilan sayfadir. Ornegin bir testin sag tarafindaki lic nokta
tiklandiginda gelen meniden testin adini degistirme, paylasma, silme gibi islemler yapilabilir.

\

Kalem simgesi tiklandiginda ilgili testin sayfasi agilir. Sorular lizerinde ekleme gikarma
ayarlar gibi gesitli “Dlzenle”meler yapilabilir.

\

Bu iki diigme ile, listelenen testlerin ekrandaki gériinimu degistirilir.

\

Hangi testi baslatmak istiyorsak sag alt kosesindeki ”Baslat” diigmesi tiklanir.

K! Zna menii - Kahoot! x  K! Kotiphane - Kagoot! X +

<« c & createkahootit/my-librarykahoots/all

Kahoot‘ Ana Mend Kesfet Kiitliphane Raporlar Gruplar Marketplace

B Kahoot'lar san  Taslaklar (1) Faveriler  Benimle paylagilan Ara

& Kurslar
kahoot kullanma
W Satin alinan igerik

a
)v
Q

» @ Klasérlerim + ? mustafazkdag @ Gincellenme zamani:15 saat 6nce « 1keZ oynhandi Ata
Sdlgme ve dederlendirme-temel kavramlar &
B | 2 rustsfeskdsg © Gincellenme zamani: 3 ay énce + 4 kez oynandi  Ata
Kahoot degerl &
O
? mustafaakdag © Guncellenme zaman 6 ay once « 1kez oynandi Ata Basglat
Vize sinavi V24
- e

= P e nmEce ©d6 : ~tm g ) e B
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“Klasik mod” segilir.

K! fina menti - Kahoot! X | KI Kitiphane - Kshoot! X K Modu seg - Kahoot! x  + v - ®

C @ playkahootit/2/7quizld=3edd? 130-bbfa-4ff1 -beB3-b7795¢353993 e % 0O . H

kahoot kullanma

Bu kahoot igin bir mod se¢

Klasik mod ® Bagiat | Takim modu

AT

@ P € n B N e @ a6 ~wm oz aq) s B

Baslama ekrani 6gretmen bilgisayarinda goriinen ekrandir. Bu ekran projeksiyon ile tahtaya
yansitilarak 6grencilerin gérmesi saglanir. Bu ekrani katiimci 6grenciler kendi bilgisayar ya da cep
telefonlarinda géremezler.

K! Kiitiphane - Kahaot! X K Oyun PIN': 6357200 - Oyunc 4 %KY Oyun PIN'ini Gir - Kahqot! x| + v = X

<« C @ playkahootit/v2/obby?quizld=3edd7130-bbia-4ff1 -be83-b7795d353993 2« O@ :

Oyun PIN'i:

www.kahoot.it adresinden
veya Kahoot! uygulamasi ile katil 35 ,

cular bekleniyor...

==PeLu:uGﬂs A~ @ oz ) z0 B

Ogretmen bilgisayarinda iretilen PIN kodu ile giris yapan 6grencilerin isimleri ekranda gériiniir.
NOT: Ucretsiz siirimde “Ogretmen” sifatiyla acilan hesap 50 6grencinin katilimina izin vermektedir.
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Ogrencinin Teste Katilimi

“Kahoot.it” ile giris yapan 6grenci iki asamada bilgi girisi yapar. ilk olarak: “Oyun PIN’i” kismina

o6gretmen bilgisayarinda olusturulan PIN kodu yazilir ve “Gir” digmesi tiklanir.

K! Ana meni - Kshoot! X | K! Kitaphane - Kshoot! % | K! OyunPIN'3623937- Oyur - 41 X K Oyun PIM'ini Gir - Kahoot! x + 4 = X
& C @ kahootit = ¥ 0O .

Kendi kahoot'unu buradan UCRETSIZ olugtur: kahoot.com

Sartlar | Gizlilik

@ P e n B Ne @de A~ wm oz a) e B

ikinci asamada: “Takma Ad” kismina &grenci adini yazar ve “Tamam,
git” tiklanir. NOT: Takma isim de kullanilabilir.

K1 Ana mend - Kahoat! X | K Kotaphane - Kshoat! x | K1 OyunPING3623437- Opac 41 X KD Tekma adh gir - Kahaot! x o+ N X
<« G @ kahootitjoin = w O .

==pGLﬁ:BFﬂG ~ @z d) en B
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iki asamali veri girisini yapan 6grenci kendi bilgisayarinda asagidaki ekrana ulasir ve 6gretmenin
testi baslatmasini bekler.

K! Ana menii - Kahaot! % | K! Kitaphane - Kahoot! X | KD Oyun PING 3623437 - Oyurc 41 X K! Kahoot! X+ v = X

<« C @ kahootit/instructions 2 w 0O . H

Girdin!

Takma adini ekranda gorilyor musun?

mustafa

@S e -~ B R e € de ~tm oz ) sz B

Ogrenciler geldikten sonra dgretmen sag taraftaki “Baslat” digmesi ile testi baslatir.

K! Kutiphane - Kahoot! x KY Oyun PIN': 6357200 - Oyunc 40 X KT Kzhoat! x ‘ + g - X

<« C & playkahootitf2/lobby?quirld=3edd7 130-bbfa-4ff1-be83-b7 7954353993 2« O@ :

Oyun PIN'i:

www.kahoot.it adresinden
veya Kahoot! uygulamasi ile katil 635 7200
Kahoot!

mehmet mustafa

"L e -~ B R e e de A zd) ze B
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Ogretmen bilgisayarinda sorularin gériinimii asagidaki gibidir.

K! Kitiphane - Kahoot! X K! Kahoot! @ X  K! Kahoot! X \ + N - Bs

& c @ playkahootitf2/gameblock?guizid =3edd7 130-bbfa-4ff1-beB3-b7795d353993 & ¥ a . H
"

~ Egitim ve &gretim kavramlan arasindaki iliskide asagidakilerden hangisi dogru bir tarnimlamadir?
<+

Cevap

A Odretim egitimi kapsar 4 Egditim planli ve programli bir slirectir
@ Egitim ve 6gretimde ortak olan 6grenmedir B Ogretim yasamboyu devam eden bir siirectir
/3 & kahoot.it Oyun PIN'i: 6112237
@ P €en BB me ¢dG A@mo)mga\

Ogrenci bilgisayarinda ilgili sorunun sadece secenekleri -yazisiz olarak- asagidaki gibi gériiniir.
Ogrenciler bu seceneklerden dogru cevabi isaretlerler. NOT: Cevaplamada seri olmak alinan puani
etkilemektedir.

K! Kitiphane - Kahaot! x | K! Kahoot! 4 X K! Kahoot! x o+

s C & kahootit/gameblock 2« O@ :

1/3 % Quiz

H P € n B u e @de6 ~ |z Q) e B
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Birinci soru icin 6grenci cevaplari geldikten sonra asagidaki ekranda secenekleri isaretleyen 6grenci
sayilari gériiniir. Ornegimizde sari renkli secenegi (dogru cevap) iki 6grenci isaretlemistir.

Sag ust kosedeki “ileri” digmesi tiklanir.

K! Kiitiiphane - Kahoot! x K Kahoot!

< C

X K! Kahoot!

& playkahoot.itA2/gameblock?quizld =3edd7 130-bbfa-4ff1-be83-b7795d353993

Egitim ve gretim kavramlan arasindaki iliskide asagid

kilerden hangisi dogru bir tarnmlamadir?
'S
1l
a0 il eo N o> W mo |
Medyayi
goster
Egitim ve ogretimde ortak olan 6grenmedir <7
1/3

& kahoot.it Oyun PIN'i: 8905473

~ wm 7 q) 1421 B

Gelen ekranda birinci soru sonundaki puan durumu yansitilir. NOT: iki 6grenci soruyu dogru yapmis
ancak, Mustafa isimli 6grencinin daha hizli cevap verdigi anlasiimaktadir.

Sag Uist kdsedeki “ileri” diigmesi tiklanarak devamindaki soruya gegilir. !

k! Kitiphane - Kahoot! % K! Kahoot! % K! Kahoot! X \ + v = x
<« Cc @ playkahootitA2/gameblock?quizid =3edd7 130-bbfa-4ff1-be83-b7795d353993 ewdr 0O . :

Skor Tablosu

mustafa

& kahoot.it Oyun PIN'i: 9007985

A~ oz dq) 17 B
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Son soruyu (Ugtincl soru) iki 6grenci dogru yapmistir.

Sag Uist kosedeki “ileri” diigmesi tiklanir.

K! Kiitiiphane - Kahoot! x K Kahoot! X K! Kahoot!

<« C @ playkahootitfi2/gameblock?quizid=3edd7 130-bbfa-4ff1-be83-b7 7954353993

<+
tl
goster
A Yanlis v 4
3/3

& kahoot.it Oyun PIN'i: 9007985
S P e " B u e @ de

~ m 7 q) 1451 B

Son sorudan sonra genel degerlendirme yapilmaktadir. Buna gére Mehmet (¢ soruyu da dogru

cevaplayip 2610 puanla birinci olmustur. Mustafa ise ¢ sorudan ikisini dogru cevaplayip 2172
puanla ikinci olmustur.

Sag st kosedeki “ileri” diigmesi tiklanir. |

K! Kiitiiphane - Kahoot! x KY Senuglar - Kahoot! X K! Kahoot!

x| + Yoo x
<« C & playkahootit/v2/gameoveriquizid=3edd7 130-bbfa-4(f1-5eB3-57 7954353995 2 4 O@ :

kahoot kullanma

~ m oz ) 43 B
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Geri bildirim alma

“lleri” digmesi tiklandiginda asagida gelen pencerede “Geri bildirim al” bélimiine girilerek test

sonunda 6grenci gorisleri alinabilir. Bu islem zorunlu degildir.

K! Kiitiphane - Kahoot! X K! Sonuglar - Kahaot! X K1 Kshoot! X \ +

& c @ playkahoot.itf:2/game-surmm ary?ouizld = 3edd7 1 30-bbfa-4ff 1 -heB3-b7 7950353993

Altin
kazanmaya

calig!

B ST EEERe Geri bildirim al Yeni oyun cynha
calsarak oyunculara Tekrar oyna

sanuglarin

iyilestirme firsati ver

O @ Tdm raporu

Zor soru

©)

Tum sorular cogu oyuncu
tarafindan dogru cevaplandi.

Podyuma dén

# P e n B Ne @de ~wm oz a) a7 B

Ogrenciler kendi ekranlarinda acilan “Geri bildirim” penceresinde ilgili yerleri isaretlerler.

K! Kitiphane - Kshaot! % | K! Sonuglar - Kahaot! X K Kshaot!

<« C @ kahootitfeedback

Geri bildirim

Bu kahaot'a kag verirsin?

Yeni kir sey dgrendin mi?

Buriu &rierir misin?

Bize ne hissettigini anlat

A oz ) =2 B
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“Geri bildirimleri bu ekranda goster” kismi isaretlenir.

K! Kiitiphane - Kahaot! X K! Sonuglar - Kahaot! %  K! Kshoot! X \ + v - X
<« Cc @ playkahootitA2/game-summary?quizid=3edd7 1 30-bbfa-4ff1-be83-b7 7950353993 = Y 0O .

calig!

Bu skarlarn gegmeye
calsarak oyunculara
sanuclann

estirme firsati ver

Zor soru Yeni oyun cyna

Geri bildirim @ Tum rapory gordntile

Oyuncular, simdi geri bildirimleri alalim!

Podyuma dén

Geri bildirimi bu ekranda géster [l

@S e -~ B R e € dade ~ | oz Q) 15 B

K! Kitiphane - Kahaot! X K! Sonuglar- Kshoot! X  K! Kshoot! x \ + ~ = b4
<« C @ playkahootitfs2/game-summary?quizld=3edd] 1 30-bbfa-4ff1-he83-b7 79543523993 2 % 0O . H

Altin
kazanmaya
calig!

Bu skorlarn gegmeye
calsarak oyunculara Tekrar oyha

nuglarn
v tirme firsati ver
. Geri bildirim @ Tum rapory gordntile

Zor soru Yeni oyun cyna

®
i
pe— @ 3

QOyun derecesi Odrenme
sonuclar

"L e -~ B R e e de ~ @ 7 d) e B
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Rapor Goriintiileme

Ana sayfadaki “Raporlar” bolimiine girildiginde her oynanan oyunun (testin) raporuna ulasilir. ilgili oyun
satirinin sagindaki Gg noktal yer tiklandiginda gelen mentden, “Raporu ag¢”a girildiginde farkli
degerlendirmelere ulagiimaktadir.

@ Whatslpp X | ™ Gelen Kutusu (40) - mustsfaakd: X KY Raporlar - Kahoot! X 4+ = - X
& > C @ crestekahootit/user-reports?searchiode =t lobalFilter = alReports&orderBy=tim e&reverse=true o Q & ¥ 0O . H
a Kahootl @y AnaMenii (@ Kesfet = Kitiiphane i Raperlar  88Q Gruplar @} Marketplace © viikselt m 2?0

M
¥

Ara T Cop kutusu

Tirmi (42) Canli syunlat (42)
Q [] Adiv Tarih ~ Oyun madu Oyuncu sayIsi v

[] B8 kahootkullanma 19 Eyl 2022 canli 1 :

[] BB kahootkullanrna 18 Eyl 2022 canli z

[[] BB kahootkullanma 18 Eyl 2022 Canli z

[J 88 slgmeve deferlendirme temel kavrarnlar Ad: degistir :

[] B8 &kme ve degerlendirme-temel kavramlar 13 Haz 2022 canli sl Raporuag

[] B8 élgme ve degerlendirme-temel kavramlar 13 Haz 2022 canli > Tekraroyna

[] PR &leme ve degerlendirme-temel kavramlar 13 Haz 2022 canli L, Raporuindir

[] B8 Ogretim Teknolojileri ve Materyal Tasarimi 31 Mar2022 Canl & adidegistir

. T ©op kutusuna tag!

[] B8 Ogretim teknalgjileri 31 Mar 2022 canli E

[ B8 Kahoot degerl 31 Mar 2022 Canli 2 :
S P € n B me @ de ~m Fa) s B

Gelen “Rapor” sayfasinin “Oyuncu” sekmesinde her 6grencinin siniftaki siralamasi, dogru cevap verme
orani ve aldigi puan gorilmektedir. “Sorular” sekmesinde sorularin dogru cevaplanma orani, “Geri bildirim”
sekmesinde test sonunda -alinmis ise- 6grenci goriisleri; “Ozet” sekmesinde zor soru hangisi, yardim
gereksinimi olan 6grenciler vb. bilgiler izlenmektedir.

& Whatsipp x| | ™4 Gelen Kutusu (20) - mustafaakd: X K Raparlar - Kahaot! x o+ v — X
&« [&] 8@ create.kahootitfuser-reports/live-game/e8444946 fe57 -4bcl-a711-e947712dc195/e6081308-1829-422e-8845-25061285efd2/16551984497 25 playersfta.. o @ 12 v O . :
a Kahoot! A} Ara Meni @ Kesfet ‘= Kitiphane ool Raporlar 888 Gruplar @} Marketplace o Yiikselt m ? ay

r Rapor Rapor secenekler  © canli 28
= o6lgme ye degerlendirme-temel kavramlar » Ve Hae 20221220

Sunan: mustafaakdag
Q Ozet Oy‘l.'ncu {17 Sorular (6) Geri bildirim

Tomd (17) Yardim gerekiyor (6) Bitirmedi (1) Ara

Takma Ad Siralama Daogru cevaplar « Cevaplanmadi San skor
Esra canpalat 1 O 9683 — 5262
Bahar 2 O ws 1 5222
Selman 3 O s - s973
ibrahim 4 O = 1 4071
Siileyman 5 O WE3 1 3760
Smer Faruk 6 O = - 3318
Gékay 7 O &7 — 3278

PIN

H P € n B uae @dG6 A~ m oz ) 153 B
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Kesfet boliimiini kullanma

“Kesfet” (Discover) boltimiinde farkli konularda hazir 6rneklere ulasilir
ya da anahtar soézclik yazilarak hazir kahootlar bulunur.

K! Kesfet - Kahoot! X + v & a X
& C @ createkahoot.it/discover o 12 % 0O . :
a Practcs makes petect with Kot now gamd modos x

r Kahoot' Ana Menti Kesfet Kiitliphane Raporlar Gruplar Marketplace o Yiikselt Olugtur ? pay

1lt Filtreler Q Bana su konuda bir kahoo Matematik  Fen Bilimleri  ingilizee Dil Sanatlan  Sosyal Bilgiler ~ Genel kiiltér ~ Edebiyat  Tarih Turkge v

One ¢ikan

Explore and learn with ready-to-use
kahoots & resources

il \ content for learning,
o : ) GE“ERAL entertainment &
1 engagement
e,
% . ¢ N Get started now
Tamine bak
smagon
HINECRATY M future ) Dodd ek
engineer oo

Tamiine bak

Access premium

f ¢ Plant Growth § = 2
P €~ B R e @ d 6 AtE zd) 155 B
Testi Paylasma
Bu yolla testin baskalari tarafindan kullanimina izin verilmis olur. Paylasilacak olan testin
sonundaki ¢ nokta tiklanir. Gelen meniiden “Paylas” isaretlenir.
~ — X

0 () Whatshpp X | M Gelen Kutusu (38) - mustafaskd: X | K1 8lgme ve degerlendirme-temel k- X KY Kiitiphane - Kahoot! x  +

Practice makes perfect with Kahoot!'s hew game modes.

Kahoot‘ Ana Menl Kesfet Kiitiiphane Raporlar Gruplar Marketplace

c @ create.kahootit/my-library/kahoots/all

o tikselt Olugtur ? o

A A =
= Kahoot'lar Son  Taslaklar (1) Favariler Benimle paylagilan Ara g —]

W; Kurslar

&

<
a

>
Q

dlgme ve dederlendirme-temel kavramlar
W satin alinan icerik

L O

+ @ Klasarlerim + m ? mustafaakdag ® Gincellenme zamani: 3 ay 8nce « 4 kez oynal

Kahootit AccessPass

{? Favoriler

l__ﬁ Kursa ekle

kahoot kullanma b Adi degistir

@ FPaylas

</> Sayfaya ekle

% mustefazkdag © Gincellenme zamani 2 gin énce « 7 kez oynal

Kahoot degerl 2 Tag
t 1D Cogalt
? mustafaakdag © Guncellenme zamani 6 ay once « 1KeZ oyhal .
[ Sil

- !.! 4‘7: Vize sinavi V2

e B ue ¢d6 ~m oz q) s B
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“Bu kahoot’u sununla paylas...” sayfasinda paylasma farkl sekillerde yapilabilir. ilki
paylasacagimiz kisinin mail adresi yazilir. Béylece baska bir kisiye testi kendi bilgisayarinda
kullanma izni verilmis olur.

|
Diger paylasma tiirl ise “Kopyala” diigmesi tiklanip linkin WhatsApp’ta paylasiimasi
seklinde olabilir.

K! Kiitiphane - Kahoot! X ) ()Whatsapp X | M Gelen Kutusu (37) - mustafaake: X | =+ v - x

&« C @ create.kahootitimy-librarykahoots/all e v 0O . H

Bu kahoot'u sununla paylas...
KCO00+000
makdag3s@grmail.com Q

E-posta ile paylas +Daha fagla ekle

@ makdag35@gmail.comn v

https://create.kahoot.it/sharefoleme-ve-degerlendirme - e S EY

Kapat

® P €@ " B ue ¢ dae ~tm oz Q) e B

Ev Odevi Olusturma

Kitiphane sayfasinda listelenen testlerden hangisi ev 6devi olarak verilecekse “Ata”
digmesi tiklanir. NOT: Bu yolla canli sinif ortamindaki degerlendirmeye katilamayanlara
kendi hizlarinda bir uygulama firsati saglanmis olur.

K! Kitiiphane - Kahoot! X +

& C @ createkahootit/my-library/kahoots/all o @ 2 w 0O . H

Tl 1 = ttdiph. (! 1; ketpl tiksels
Kahoot! @Y AnaMeni (@ Kegfet ‘= Kiitiphane ol Raparlar B8R Gruplar B Marketplace iikselt m 240

B Kahoot'lar San Taslaklar (1) Favoriler  Benimle paylagilan Ara

i Kurslar

Blgme ve degerlendirme-temel kavramlar
W Satin alnan igerik

» @ Klassrlerim + @ mustafaskday © Gancellenme zamani: 3ay once

Kahoot!s AccessPass

- 5 kez aynand:

kahoot kullanma é’

? mustafaakdag © Gancellenme zarmani: 2gtn dnce « 8 kez oynandi Ata
Kahoot dederl P72
0O
{ 350ru | ? rustafaakdag © Guncellenme zamani: 6 aydnce - 1kez oynandi  Ata

Vize sinavi f

N 2 mustataakdag © Gancellenme zamani: 6 ayonce = 1kez oynandi  Ata

MAnana ] o A e
~ @ oz ) e Bl
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Gelen pencerede 6devin tamamlanmasina iliskin zaman sinirlamasi yapilabilir.

K! Kitiiphane - Kahoot! X +

& > C @ crestekahootit/my-libranykahoots/all o @ & w 0O . H

Create an|assigned Kahoot

Players should cqmplete it before:

Date Time

22 Eylal 2022 ¥ 12:00 PM

Assigning kahoots

Optians
Create a self-paced kahoot

with questions and answers Question timer (2)

displayed on the players
. Randomnize answer order 3 KPT
device. Perfect for players on
th , or th wh t joil
= 80, orthioss @ eantjom Nickname generator (3
the live kahoot.

Learn more Player limit: 50 Sinir artirmak icin vikselt

Cancel

@SSP e -~ B R e @ de ~ oz e B

Daha sonra bu 6devin oyun linki ya da PIN kodu kopyalanip mail ya da WhatsApp’tan paylasilir.

K! Raporlsr - Kahoat! x By Google Geliri % | M Gelen Kutusu (400 - mustffa.cke: X | M Gelen Kutusu (113} - makdagd5e X |+ v = X

< (] @ create.kahootit/user-reports/chpllenge/e8444946-fe57-4bc1-a7 11-e8477 12dc195Je6c81308-1829-422e-8845-2506 1285efd2/1663581340668/summary e @ 2 w 0O . H
Ana Mend Kesgfet ‘= Kitdph R I G i Marketpl Yiikselt
a Kahoot! {3} AnaMeni @ esfel ‘= kitiphane ol Raperlar A2a Gruplar &} Marketplace o (il m ? ay

r Rapor Rapor secenekleri E Atanan kahoot

6lgme ve degerlendirme-temel kavramlar 2

3 giin sonva senra bitiyor

Baglangictarihii 19 Eyl 202212:55

Q Bitis tarthi: 22 Eyl 202212:00

Sunat: mustafaakdag

Ozet Oyuncu {0) gorular (5)

Daha fazla oyuncu davet et! Diger paylasim yollar

UR|yi veya BIN' paylasarak oyunculan davet e,
00O
Hetps:#kahoot.it/challenge/o. ek
psi/kahoot.it/challenge/0.. kopyala Bu kahoot'u
' kendin

{Maks. 50 ovuricu) Oyvn FIN'; 03965099

simdi
bitir

Bitis zamanini
degistir

katplabilir.

Cytincular bitis zamamina Kadar bu kahoot's L

e

Zor soru (0) @ Yardim lazim (0) ©) Bitirmedi (0) ©)

m P € - B u e a6 ~ | oz ) s B



