Egitim durumu= ogretme durumu+ogrenme
durumu

Bir Dersin Islenmesinde Izlenmesi
Gereken Basamaklar

Dikkat cekme (ilging bir soru sorma,
glncel olaylardan bahsetme, 6gretmeninin ya
da 6grencilerin basindan gecen bir ani, olay,
fikra anlatma)

Guduleme (islenecek konudan sinavda
cikabilecegini sdyleme, 6greneceklerinin ginlik
hayatta ya da mesleginde nasil kullanilacagini,
ne ise yaradigini érneklendirme)

GOzden gecirme (dersin hedef ve
davranislarindan bahsetme, dersin konu ve
konu alt basliklarini sdyleme)

Gecis (Gegmis konularla baglanti kurma,
konu ile ilgili bir resim, sekil, grafik, film varsa
izleme/cizme)

Gelistirme (Konunun asil islendigi kisim
burasidir. Her tirli 6gretmen ve 6grenci
faaliyetleri yer alir. Her tlrli 6gretim yontemi,
ders araci gereci kullanilir. Ogrenci derse
katilir, uygulamalar yapilir vs.)

Ozet (Konu ana hatlariyla 6zetlenir, dnemli

kisimlar vurgulanir, gerekirse 6grenciye not
tutturulur)



. Tekrar guduleme (Gerektiginde dersin
basinda yapilan guduleme tekrar edilir)

. Degerlendirme (6nceden hazirlanmis 3-5
soru dgrencilere sorulur, eksiklikler
tamamlanir, yanlslar duzeltilir)

. Kapanis (iyi dilek ve temennilerle ders
bitirilir, konu ile ilgili bir sarki, fikra vs. anlatilir)

=ORNEK UYGULAMA=

Hedef (Kazanim): Paintte resim yapma becerilerini kurallarina
uygun sekilde kullanir.

Egitim Durumlari (Etkinlikler):

Dikkat cekme

> Ogretmenin 6grencilere “paint resim ¢izme programi ressamlarin
pabucunu dama atmistir” s6zunden ne anladiklarini sormasi

> Ogretmenin 6grencilere “paintte resim yaptiniz mi? Yaptiysaniz ilk
olarak ne zaman yaptiklarini ve o anki duygularinin neler oldugunu
sormasi ve kendi yasantisindan bu durumu anlatmasi

> Ogretmen tarafindan “cizgi filmlerdeki karakterlerin nasil yapidigini hig
disunduinuz mu?” sorusunun sorulmasi

> Ogrencilere “Word teki gibi paintten ¢ikli alinabilir mi?” sorusunun
sorulmasi

» Rasgele ya da gonullu birkag 6grenciye s6z hakkinin verilmesi

Guduleme

» Paintte 6grendikleri becerilerle Ustlerini kirletmeden, boya parasi
vermeden, kagit parasi vermeden, kolayca ve ¢ok sayida istedikleri
kadar resim yapabileceklerinin 6grencilere soylenmesi

» Paintte yaptiklari resimleri ¢ikti olarak alip, resim yarigmalarina
katilabilecekleri ve orada basarili olabileceklerinin sdylenmesi

» Paintte yaptigi resimleri kayit edip, bilgisayarda zemin deseni, arka
plan olarak kullanabileceklerinin sOylenmesi

» Paint programinin resim yapmaktan hoslanmayanlari bile resim



yapmaya isindiracagi ve belki de bu ogrencilerin gelecekte buyuk
ressamlar olacaginin sdylenmesi

GOzden gecirme
» Bu dersin egitim ogretim etkinlikleri sonucunda; paintte kalem

kullanma, firga, silgi, buyuteg, pusklirtme ve yardim mendsunu etkin
sekilde kullanma becerilerini kazanacaklarinin ogrencilere sdoylenmesi

Gecis
» Paint programinin hangi yollardan galistirildiginin hatirlatilmasi
» Paint programinin tepe menulerinin iglevlerinin ogrencilere
hatirlatiimasi
» Daha onceden paintte ¢izilmis ornek manzara resimlerinin 6grencilere
izlettiriimesi

Gelistirme

» Bos bir paint sayfasinda ¢aligma alaninin sinirlarinin nasil
ayarlandiginin 6gretmen tarafindan gosterilmesi
Rastgele bir 6grencinin kaldirilip ¢alisma alaninin sinirlarini
daraltmasinin ve genigletmesinin istenmesi
Ogrencinin yapamadi§i ya da takildigi noktalarda uygun ipuglarinin
verilmesi
Ogrencinin dogru cevap vermesi durumunda +, ek puan, “aferin, gok
guzel vs.” pekigtiregler verilmesi
Ogrenciye Paintteki resme geometrik bir seklin nasil eklenecegi
ogretmen tarafindan gosterilmesi
Ogrencinin Paintteki bir resmin, belirli bir kisminin segici tarafindan
alinmasinin 6gretmen tarafindan gosterilmesi
Ogrencinin kendi resmi lizerinde kalemi kullanarak, isminin
yazilabilecegini 6gretmen tarafindan gosterilmesi
Ogrencinin tarayicidan taradidi bir resmi kalem kullanarak istedigi
sekilde degistirebilmesi
Duzen menusunden yapilan son islemin geri alinmasi iginin nasil
yapildiginin gosterilmesi.
Farkli renk ve uclardaki kalemlerle tahtaya kaldirilan 6grencilerden
kendi adinin yazilmasinin istenmesi
Ogretmenin cizilecek nesneye goére kalem renginin nasil
degistirilecegini gostermesi
Ogrencinin samimi oldugu arkadasinin vesikalik resmine sakal, biyik
cizilmesinin gosterilmesi
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Sekilleri boyamak igin dolgunun nasil yapildiginin gésterilmesi
Ogretmenin bir 6grenciyi tahtaya kaldirarak, arkadaslarinin onun
portresini ana hatlariyla bir karikattrtndn, farkli renk ve uglardaki
kalemler yardimiyla ¢izmelerinin istenmesi

et

Farkl farkli nesneler gizmede kalem renginin nasil secildigin
ogretmen tarafindan tekrar edilmesi

Dikdortgen ve benzeri sekillerin nasil ¢izildigi, onlarin renklerinin nasil
ayarlandiginin 6gretmen tarafindan tekrar gosterilmesi

Silgi, buyuteg¢ ve kivrimlarin nasil kullanildiginin tekrar edilmesi
Dolgu renklerinin uygulamasinin tekrar edilmesi

Bunlarla ilgili bilgilerin 6grenciler tarafindan not edilmesi

Tekrar guduleme

>

“Bu dersteki becerileri eksiksiz ogrenir ve bos vakitlerinizde bu
becerilerinizi gelistirirseniz eminim ki iginizden dunya ¢apinda unlu
ressamlar ¢ikabilir, bu konuda sizlere guveniyorum.” Seklindeki
ifadelerle 6grencilerin 6gretmen tarafindan tekrar gudulenmesi

Degerlendirme

>

>
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1-) Paintte resim cizerken hangi durumlarda blyuteci kullanma
ihtiyacl duyarsiniz?

2-) Isaretledigimiz alanin renginin her yerde ayni olmasi icin arag
cubugundan neyi segmeliyiz?

3-) Yapilan bir hatanin geri alinmasi igin ne yapmaliyiz? Varsa
kisayolu yaziniz?

4-) Bir ev resmi gizerken hangi geometrik sekilleri kullanmaliy1z? Basit
bir ev ¢iziminde bunlari kullaniniz?

Bu dort sorunun 6gretmen tarafindan rastgele ogrencilere sorulmasi,
yanliglarin duzeltilmesi, eksiklerin tamamlanmasi, dogru cevap veren
ogrencilerin +, puan ile odullendirilmesi

Dersin genelinde anlamadiklari bir yer olup olmadiginin ogrencilere
sorulmasi

Ogrencilere, evlerinde bulunan bir egyayi paintte yapmalari ve bunu
diskete kayit edip bir dahaki derse getirmelerinin istenmesi

Painte yapilmig birka¢ resmi Powerpoint gosterip arka planda guzel
bir muzik esliginde izletiimesi



